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Актуальность
Применение в качестве:

основного средства обучения в период 
дистанционного обучения;

самостоятельного средства обучения 
удалённо;

средства самоподготовки и 
самоконтроля;

дополнительного средства контроля и 
обучения в группах и индивидуально

Одна из возможных целей 
применения:

разработка авторского 
курса обучения, 

креативного наполнения 
сайта учителя



Какими могут быть ресурсы
По себестоимости:                                         

бесплатные; 

частично  платные;

платные

По возможности освоения:

интуитивно понятные;

требующие обучения

По типу платформы:

онлайн-ресурсы/облачные сервисы

приложения, в т.ч. доступные офлайн

Также можно классифицировать как:

поддерживающие/не поддерживающие 
кириллицу

имеющие/не имеющие ограничений 

создаваемые Вами/созданные кем-либо…



Креативные сервисы Learning apps, 
Wordwall

 возможно полностью бесплатное 
использование;

 поддержка кириллицы;

 возможность привязать к объёмному 
облачному диску и др. сервисам гугл;

 создание интерактивного тренажёра;

 не нужно специального образования

 нужен аккаунт



Бесплатно





заполняем

На следующем шаге 
сохранить



Бесплатно



Платно


