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Лабораторно-интерактивное занятие, предполагающее 
командную работу как одну из форм развития компетенций 

обучающихся в рамках предмета технологии.
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ИНВАРИАНТНЫЕ МОДУЛИ ПРОГРАММЫ 
ПО ТЕХНОЛОГИИ. СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ



ПРИМЕР РАСПРЕДЕЛЕНИЯ ЧАСОВ ПО ИНВАРИАНТНЫМ 
МОДУЛЯМ БЕЗ УЧЁТА ВАРИАТИВНЫХ. ВАРИАНТ 1 

(БАЗОВЫЙ)



Использование графической программы Sweet Home 3D 
целесообразно на этапе проведения практической работы в 
6,7,8 -х классах, во время которой происходит закрепление 
полученных в ходе уроков знаний о способах размещения 
кухонной и комнатной мебели в интерьере, подборе цветового 
решения, способах оформления оконных проемов, и о роли 
освещения в помещении.





Ц Е Л Ь :  П Р И М Е Н И Т Ь  П Р И Е М Ы  РА Б О Т Ы  И  И Н С Т РУ М Е Н Т Ы  П Р О Г РА М М Ы  S W E E T H O M E 3 D .

К ТО  ТА К И Е  Д Ж Е Н Е РА Л И С Т Ы ?  – Э ТО  С П Е Ц И А Л И С Т Ы  ,  КО ТО Р Ы Е  ВЛ А Д Е ЮТ  З Н А Н И Я М И  И  Н А В Ы К А М И  

РА Б О Т Ы  В  О БЛ АС Т И  С О ЗД А Н И Я  Т Р Е Х М Е Р Н О Й  Г РАФ И К И .  П Р Е Д С ТА В И М ,  Ч ТО  М Ы Д Ж Е Н Е РА Л И С Т Ы И  Н А М  

П Р Е Д Л ОЖ И Л И  С О ЗД АТ Ь  П Р О Е К Т  « Д О М  М О Е Й  М Е Ч Т Ы » .  

Д Л Я  РА Б О Т Ы  М Ы  О БЪ Е Д И Н И Л И С Ь  В  КО М А Н Д Ы ,  У  ВАС  Н А  С ТОЛ А Х  П Р Е Д С ТА ВЛ Е Н О  Т Е Х Н И Ч Е С КО Е  З А Д А Н И Е  

И  Ч Е К  Л И С Т  В  П О М О Щ Ь  С  П Р О Г РА М М О Й  S W E E T H O M E 3 D .
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